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Unidade Curricular
Linguagens de Programagao

Semestre: 3 N° ECTS: 6,0

Regente
Prof. Vitor Pereira

Assistente

Carga Horaria Lectiva Semanal
Aulas Tedricas: 0 Aulas Teodrico-praticas: 2 Orientagdo Tutorial: 1

Lingua de Ensino
Portugués

Objectivos Gerais (até 500 caracteres)
Os objectivos principais sdo:

- Consolidar o paradigma da programacgao procedimental;

- Apresentar a linguagem Visual C# 2008 Express;

- Desenvolver programas e codifica-los em Visual C# 2008 Express.
- Apresentar o paradigma da programacao orientada aos objectos;

Objectivos Especificos (até 500 caracteres)

Compreender a sintaxe e a semantica da linguagem C#: comparacdo entre o Visual
Basic e o C#; pontos fortes e fracos de cada linguagem. Codificar programas na
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linguagem C#: tipos de dados, varidveis e expressdes; operadores; manipulagdo de
strings; estruturas de controlo; estruturas de dados compostas. Tratamento de Erros e
Debugging. Introducdo a Programagdo Orientada aos Objectos. Programar em
Ambiente Windows através do Ambiente de Desenvolvimento Integrado Visual C#
2008 Express.

Competéncias a adquirir (até 500 caracteres)

Consolidar o desenvolvimento de aplicagdes simples, através da linguagem C#;
Adquirir conhecimentos sobre a sintaxe e a semantica da linguagem de programacao
Visual C# 2008 Express; Codificar programas simples em C#, tanto em modo de
Consola como para o Windows; Compreender e utilizar técnicas de tratamento de
erros. Reconhecer e utilizar conceitos basicos da programacao orientada aos objectos.

Metodologia de Ensino (até 250 caracteres)

As aulas tedrico-praticas sdo usadas para discussdo e transmissdo dos conceitos
fundamentais relacionados com a unidade curricular. Paralelamente, o aluno ¢
incentivado a consolidar os conceitos ¢ as técnicas através da resolugdo de exercicios.

Programa da Unidade Curricular / Conteudo programatico

(até 2750 caracteres)

Consolidacao de conceitos fundamentais da programagdo. A linguagem C#. Tipos de
Dados, Variaveis e Expressoes, Tipos de Dados e Operagdes Primitivas, Varidveis,
Operador Atribui¢do e Expressdes, Conversao entre Tipos de Dados, Precedéncia de
Operadores e avaliacdo de Expressdes. Operadores da Programagao: Operadores
Aritméticos, Operadores Relacionais e Introdugdo as Condig¢des, Operadores Logicos
e Condi¢des Compostas, Operadores de Atribuicdo, Introdugdo as Fungdes pré-
definidas, Precedéncia e Associatividade dos Operadores. Manipulagao de Texto:
Strings: Informacao Sobre Caracteres, Operagdes com Strings, Comparagdo de
Strings, Fungdes Pré-Definidas, A Classe StringBuilder. Estruturas Bésicas da
Programacao: Estruturas de Decisdo, Estruturas de Repeti¢do, Estruturas de Dados
Compostas, Vectores, Matrizes, Enumeracgdes. Subprogramas ou Procedimentos:
Dividir, Reutilizar e Abstrair, Procedimentos Definidos pelo Programador, Fungdes
Definidas pelo Programador, Escolha de Nomes de Métodos, Correspondéncia
Argumentos-Parametros, Mecanismo de Passagem de Pardmetros.

Tratamento de Erros e Debugging: Tipos de Erros, Erros de Sintaxe Comuns.

Programagdo Orientada aos Objectos: Conceitos Bésicos, Técnicas Avangadas de
OOP, Encapsulamento, Heranga, Polimorfismo. Comentarios XML, Ferramentas
OOP do Visual Studio.

Programagdo em C# para o Windows. Construcdo da Interface Gréfica: A Caixa de
Ferramentas (Toolbox), Visao Geral dos Controlos mais Comuns, Desenho da GUI:
Apresentagdo de Boas Praticas, Propriedades, Especificar a Ordem dos Tabs,
Posicionamento dos Controlos no Form (Layout Toolbar), Controlos RadioButton,
CheckBox e GroupBox, Controlos ListBox ¢ ComboBox, Controlos
NumericUpDown e ToolTip.

Caixas de Didlogo Pré-Definidas: Caixa de Dialogo MessageBox, Caixa de Dialogo
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ColorDialog, Caixa de Didlogo FontDialog, Caixas de Didlogo OpenFileDialog e
SaveFileDialog.

Acesso a Bases de Dados: Conceitos, Regras e Terminologia basica, Componentes
de Acesso a Bases de Dados.

Bibliografia Principal (duas obras)

Autor(es) ex.: BOST, Jean-Pierre
PEREIRA, Vitor

Titulo
O Guia Pratico do Visual C# 2005 Express

Edicao

121

Local

Vila Nova de Famalicao

Editora
Centro Atlantico

Ano
2006

Autor(es)
BARKER, F. Scott

Titulo
Visual C# 2005 Express Edition Starter Kit

Edicao

121

Local
Indianapolis

Editora
Wrox

Ano
2006



Bibliografia Complementar (duas obras)

Autor(es)
WATSON, Karli et al.

Titulo
Beginning Visual C# 2005

Edicao

121

Local
Indianapolis

Editora
Wrox

Ano
2006

Autor(es)
PELLAND, Patrice

Titulo
Microsoft Visual C# 2005 Express Edition: Build a Program Now!

Edicao

la

Local
Washington

Editora
Microsoft Press

Ano
2006

Metodologia de Avaliacio Continua / Elementos relevantes

(até 500 caracteres)

Dando cumprimento ao regulamento de avaliacdo em vigor na Universidade Lusiada,
serdo tidos em conta os seguintes factores da componente de avaliagdo continua:
assiduidade, trabalhos de casa, participacdo dos alunos nas aulas e interesse geral
demonstrado.



A avaliagdo final serd uma fun¢do desta componente de avaliagdo continua e de um
teste escrito.

Recursos Didacticos (até 2750 caracteres)

Computadores com o Visual C# 2008 Express, o Microsoft Development Network
(MSDN) e o SQL Server Express.

Palavras-chave (escolha 4 palavras que identifique a unidade curricular e o seu contetido)
Programacgao, Visual C#, Windows, Programacao Orientada aos Objectos



